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A B S T R A C T  A R T I C L E I N F O 

В статье представлен обзор современных технологий 

искусственного интеллекта, применяемых в звуковом 

сопровождении виртуальных обучающих сред. 

Рассматриваются основные направления: синтез речи, 

голосовые ассистенты, адаптивное озвучивание, генеративная 

музыка и мультиязычная озвучка. Подчеркивается роль ИИ в 

повышении доступности и интерактивности учебного процесса, 

а также улучшении эмоционального восприятия материалов. 

Представлен анализ ключевых технологий и их 

образовательного значения. 

This article presents an overview of modern artificial intelligence 

technologies applied in audio support for virtual learning 

environments. The main directions covered include speech 

synthesis, voice assistants, adaptive audio feedback, generative 

music, and multilingual voice-over. The role of AI in enhancing 

accessibility, interactivity, and emotional perception of educational 

content is emphasized. A detailed analysis of key technologies and 

their educational significance is provided. 

Ushbu maqolada virtual ta'lim muhitlarida ovozli qo‘llab-quvvatlash 

uchun sun’iy intellektning zamonaviy texnologiyalari ko‘rib 

chiqilgan. Asosiy yo‘nalishlar qatoriga nutqni sintez qilish, ovozli 

yordamchilar, moslashuvchan ovozli javoblar, generativ musiqa va 

ko‘p tilli ovoz berish kiradi. Sun'iy intellektning ta’lim jarayonining 

mavjudligini oshirish, interaktivligini kuchaytirish va 

materiallarning hissiy qabul qilinishini yaxshilashdagi roli 

ta’kidlangan. Muhim texnologiyalar va ularning ta’limdagi 

ahamiyati tahlil qilingan. 
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Введение. Современное образование все активнее интегрирует виртуальные обучающие среды (ВУС), 

позволяя создавать интерактивные, доступные и персонализированные курсы. Звуковое 

сопровождение является важным компонентом таких сред, повышая эффективность усвоения 

материала и вовлеченность пользователей. Искусственный интеллект (ИИ) значительно расширил 

возможности создания адаптивного, естественного и мультимодального звукового контента, что 

актуализирует необходимость систематического обзора современных подходов. 

Методология. Для написания статьи был проведен анализ научных публикаций, технической 

документации и отраслевых отчетов, опубликованных в период 2016–2023 годов. Основное внимание 

уделялось исследованиям и продуктам, связанным с применением ИИ в синтезе речи, голосовых 
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ассистентах, адаптивном озвучивании, генеративной музыке и мультиязычной озвучке. Результаты 

систематизированы с учетом образовательных приложений. 

Результаты 

Современные технологии ИИ в звуковом сопровождении виртуальных обучающих сред 

включают пять основных элементов: 

Синтез речи (Text-to-Speech, TTS).Современные TTS-системы на базе нейросетевых моделей, таких 

как Tacotron 2 и WaveNet, обеспечивают высокое качество и естественность речи. Они поддерживают 

разнообразие голосов и эмоций, что улучшает восприятие материала, помогает слабовидящим и 

способствует изучению языков. 

Голосовые ассистенты.Голосовые ассистенты обеспечивают интерактивный диалог с пользователем. 

Используя модели NLP (GPT, BERT), они способны распознавать голосовые команды, поддерживать 

диалог с учетом контекста и адаптировать подачу материала, повышая мотивацию и вовлеченность. 

Адаптивное озвучивание. ИИ анализирует поведение и эмоциональное состояние пользователя, 

подбирая оптимальное звуковое сопровождение: одобрение, подсказки или поддержку. Такой подход 

помогает удерживать внимание и снижает когнитивную нагрузку. 

Генеративная музыка. ИИ-композиторы создают уникальную музыку, адаптированную под учебный 

процесс. Фоновая музыка улучшает концентрацию, снижает тревожность и создает нужную 

атмосферу, способствуя лучшему усвоению знаний. 

Мультиязычная озвучка. ИИ-системы обеспечивают автоматический перевод и озвучку на 

множество языков с сохранением интонаций и эмоций. Это расширяет доступ к образовательным 

ресурсам для международной аудитории и помогает в изучении языков. 

Интеграция ИИ в звуковое сопровождение обучающих сред открывает новые горизонты для 

персонализации и доступности образования. Однако вопросы этики, качества перевода и 

эмоциональной адекватности остаются предметом дальнейших исследований. Развитие 

мультимодальных систем с комбинированием аудио и визуальных элементов будет способствовать 

более глубокому вовлечению обучающихся. 

ИИ-технологии существенно трансформируют звуковое сопровождение виртуальных 

обучающих сред, делая обучение более интерактивным, доступным и эмоционально насыщенным. 

Адаптивное озвучивание и генеративная музыка создают уникальные образовательные условия, а 

мультиязычные решения способствуют глобализации образования. 
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